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W poprzednim numerze przedstawiliémy: TADEUSZA NOWAKA, ANDRZEJA KU-

SNIEWICZA, BOGUSLAWA KOGUTA, ANNE KAMIENSKA i WIESLAWA

’
WITOLD GIERSZ
Nagroda Il stopnia
ITOLD GIERSZ — REZYSER
wyboru, z wyksztaleenia ekonomista, Debiutowal
W oroku 1957 ,Tajemnicq starego zamku' - rysun-

Kowym filmem dla najmlodszych widzow.

Filmem w powigzaniu z malarstwem, plastykg w ko«
relacji 2 ruchem interesowal sig jeszcze zanim obral
jakikolwiek zawod. Whrew zyczeniom rodziny, a we-
dle Wwlasne) woli zarzucil .f zdobyty w trakcie
kilkuletnich studiow: w 050 —— juko jeden =
pierwszych, jako nowy pracownik, zglosil si¢ na sta-
nowisko animatora w Studio Filmow Rysunkowych
w Bielsku<Bialej, podowczas dwudziestoparoletni =

prizyszly tworea wybitnych pozycji tego gatunku X Mu-

zy.

Animacja jest sztuky trudng, pochlania wiele caa=
su, wyma ogromnej inwencj cznej i literac-
kiej. a przy tym = takze wielkiej cierpliwesci. Cykl
produkeyiny  jednoaktowego, a wige 10-minutowego
filmu, trwa w przyblizeniu cztery miesigce.

Giersz przewaznie sam pisuje scenariusze do swoich..,
malowangch filmow, sam obmysla i sam tez {worzy
malarskie sceny na celuloidowych klatkach, sklada-
jgce sie pod okiem kamery w jednolity fabulg. Nie
korzysta z przyslugujgeej mu pomocy malarni i Ko«
piarni Studia Miniatur  Filmowych  w  Warszawie,
gdzie rodzily si¢ jego [ilmowe. osiggnigcin. Kolejne
“funkeje, zwigzane z dlugim i zmudnym procesem ani-
macji, wykonuje sam i jego jedynym pomocnikiem
pozostaje juz tylko operator, kompozytor i kierows-
nil produkeji. Tak powstajy filmy autorskie w gatun=
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roslych”, zas nagréd i wyrdznien zdoby? cztery. dzie-
sigtki. Ostatnia — najbardziej zaszczytna' == koronuje
jubileuszowy dorobek rezysera,

Wsrod wymieniénych 25 filmow  kilka
zapisalo si¢ w dorobku Giersza ' =  jako
przyklady indyvwidualnego stylu ‘tego realizatora, a §ci=

szczegolnie

sle) precyzujge: filmowego artysty=malarza, Byly to
wiec: .Maly western”, ,Czerwone | czarne’, ,Oczeki-
wanie’, Ladies and gentlemen”, Intelektualista®,
WDinozaury”, (Klopoly z cieplem” i ostatnio zrealizos
wany -~ na zlecenie amerykanskiej fitmy o Viking'™ ==
film dziccigey, oparty na uroczej ksigzeczee Johna

Raymonda — ,,Wspanialy mars
Trudno zreszty powiedzied — czy ktores timy Gier-
sza byly gorsze lub zle, a jesll juz jednak dokony-

wac tu jakichs porownan — to jedynie w'skali ta=
lentu, w obrebie tworczosci samego rezysera, Jest'on
indywidualisty = na pewno: jest inny niz Kijo-
wicz czy Lenica, inny niz Schabenbeck czy Czekahi

Jak to sie czesto'i potocznie mowi: odnalazt siebie™
i to od samych niemal poczgtkow, Gie! jest po pro-
stu  malarski tak mozna by  generalnie okreslié
jego filmowy maniere animacji, Dodajmy, ze to ,ma=
niera” w rozumieniu szlachetnym,
Kadry jego filmow sy plynne | lekkie, sceny tam
slawione — na naszych oczach ‘rodzg sig 1 gina,
g 2 plam i w plamy sie tez zlewajy: patrzac
na  dynamiczne weigz obrazy<kadry wydajer sig wi=
dzowi, iz animator-rezyvser, . niczym malarz pedzlem,

impastowymi neciami  tworzy napredee malo-
wane sceny o ne fabularnym  wgtku, Weimy
~Maly western”: oto zadzierzysci kowhoje - poszuli=
wacze zlota, na ognistych mustangach w, licenych, Ra=<

lopadach i walkach zdobywajy cenny Kruszeg, a coraz
to zamieniajq sie miejscami na. filmowym planie W
rozlicznych ukladach Kkolorowych plam. Albo: [ Czers
wone | ezarne” — to chociaz slawi odwage 2win=
nego torreadora, kKtory zdobywa serce delikatnej, Hisz-
panki =~ jednak jest filmem opierajgevin sig niemal
wylqeznie na grze plam, trickéw i filmowych HAROW,
Tu tez — przy okazji - czyni rezyser probe zblizenia
widzn do atelier tej satuki filmowej, ktorej imig
brzmi czestokrod dose obeo, niczego tie wyjasniajge
widzowi .niewyrobionemu': animac)a; czyll
uduchowienie, wienie rzeczy  jakby niezmiennie
martwyeh — rvekwizytow,  zespolu kresek i plam,
Wiee dowcipna pomyslowosé  podpowiada Gievszowi,
by w dwuwymiarowy kolorowy plan wlgezy¢ niespo-
dzianie trojwymintowy przedmiot, juk olowelk, pedzel,
sloiezek 2 farby, a za moment dlon, albo . nawet
fragment sylwetki osoby animujgeej statyiczne prze-
ciez figury ‘1 przedstawienia, 1 za chwile 20w wpra=
Wia je vezyser przy pomocy kamery ‘w rudhi, o oo
Stgd nieprzypadikowo czestymi bohaterami tych R
mow sg kowboje | konie, zwierzeta w! elkich gatuns
kow, taneczne postaci # ludowej commedie dell'apte «=
pierroty i Kolombi papierowe kukielki, ruchome
< dmuchem mojts
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Dokoficzenie ze str. 3

szczeniu (w ,Oczekiwaniu” -— Oryginal
kukielkowym, zealizowanym wespol z aoxumemf'
lista Ludwikiem Perskim). W ien sposob dowoss
Ciersz, na czym polega istoia animacyjnej szZiuxi, 05
slania z lekka tajniki jej warsztatu, ftworzac pfz’
tym kolejng odmiane filmu animowaneso, broni 5%
i nawet przed powielaniem samego siebie. Dzieli kadr
na polkadry, tworzy filmowe collages (kolaze), wpla-
tajac na przykiad w malarska kompozycie kadru ka-
walek widokéwki, wycinek gazetowy, inne materialy.
— W ogromnej wiekszosei filmow — powiada r€zZy-
ser — zrezygnowalem z tradycyinego rysunku. W¥-
] chodzac 7z zalozei czysto plastyeznych, podporzac Ko~
; wije tres¢ malarskiej formie. 1 nie obawiam sie W¥-
znaé tutaj otwarcie, «z plastyka w moich filmach sta-
g nowi sprawe padrzedna, Na przzklad w filmie Ko~
' — malarskimi §rodkami odkrywalem przed widzem
sensualne piekno owego zwierzecia.
Whrew temu co twierdzi, iz myél drugofzedna role
. odgrywa w jego filmach, tworzy Giersz najczescics
= poetyckie obrazy-metafory. malarsko-filmowe impre-
g sje, jak ta ostatnia o ,Wspanialym marszu”~ — OpO-
widaopochodziecesarza?rancuzéwnauoskvc
i klesce pod Waterloo, czyli.. historii malego Jean
_Francois, kiéremu kazano kroczyé ciggle ,naprzid”.

: * :
Zdaje sobie sprawe, iz miedobrze sie czyni, piszac
: ; ,argieie‘w takich superiatywach. Diatego powiorzg
igrszem najprawdziwsze zwierzenia, w dniu, W @
; kwrympaﬂywagydoﬂodmjm:ydlm gratulacje f
3 .~ Nie czuje sie weale taki doskonaly. Gdybym zn:
11 lazt wiecej czasu, zaja!bnn si¢ malarstwem.

inym filmie ':/
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